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Le programme
de septembre a novembre 2025

Expérimenter, apprendre et samuser

avec le numérique
FabLab - Conseiller numérique - Micro-Folie
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Bienvenue a La Dynamo !

L'équipe vous accueille dans ce lieu inédit a Chambéry, un tiers-lieu municipal pour
expérimenter et innover, ol |'on retrouve des services et activités dédiés au numérique, a
la jeunesse et a I'insertion professionnelle.

La Dynamo c'est aussi une trentaine d'activités et de services par semaine, proposées par
les associations, a destination de toutes et tous, dans le domaine du sport, de la culture,
des loisirs et bien d'autres...

Au coeur de son offre, La Dynamo a pour ambition de participer a la culture
numérique auprés de tous :

@ Le Fablab initie aux machines & commande numérique (imprimante 3D, laser,
etc.) pour fabriquer par soi-méme et avec l'aide des autres ;

@ Le conseiller numérique accompagne a l'utilisation des outils numériques
(ordinateurs, smartphones, sécurité, parentalité numérique, etc.) ;

@ La Micro-Folie permet de découvrir les ceuvres des grands musées, le patrimoine
et de partir en immersion avec la réalité virtuelle ;

@ Une équipe qui met en réseau et propose des ressources pour les professionnels.




FABLAB

ATELIER DE FABRICATION NUMERIQUE

Créer
Fabriquer
Tester
Partager
Innover




Notre offre

Le FabLab, une boite a outils mettant a votre disposition des équipements et des
services. Rejoignez la communauté d'usagers, préte a vous accompagner !

OPENLAE
Vous souhaitez découvrir le FablLab ?
Vendredi de 17h a 20h

Gratuit en accés libre

OPENLAB DES CONFIRMES
Vous étes adhérent et connaissez
bien les machines ?

Jeudi de 17h a 20h selon programme
Acces adhérents*

OPENLAB JEUNES"
Vous avez entre 10 et 18 ans et vous
étes intéressé par les machines et la
création numérique ?

Mercredi entre 14h et 18h (a I'année)
Info auprés de Posse 33 (complet)

LA

Initiez-vous et échangez avec des utilisateurs.
Lundi de 14h a 16h // Jeudi de 18h a 20h

Acces adhérents*, tous niveaux. Inscription en
ligne.

el et

Vous souhaitez mener un projet plus approfondi
au Fablab ? Devenez résident et bénéficiez de
réservations de machines et d’espaces pour
développer votre projet !

Quvert a tous - prendre contact avec I'équipe

FABLAB MOBILE
Un parc machines itinérant est disponible en
prét pour vos activités ! Animateurs, médiateurs,
encadrants : bénéficiez d'un accompagnement
pour la prise en main et pour vos projets.

Selon programme, sur inscription.

Programme

LUNDI

15 sept. | 14H - 17H

06 oct. | 14H-17H

10 nov. | 14H - 17H

OPENLAB BRODEUSE
NUMERIQUE

INKSCAPE PRATIQUE"

CONCEPTION D'UN
FLOCAGE MULTICOLORE

LASER (RE)PRISE EN
MAIN

22 sept. | 14H-17H

FABLAB MOBILE*
FOCUS SUR LA LASER
MOBILE

17 now. | 14H - 17H

CONCEPTION LASER
SUR FUSION 360

13 oct. | 14H - 16H
FABLAB SUR
DEMANDE*

24 now. | 14H - 17H

FABLAB SUR
DEMANDE*

29 sept. | 14H - 17H
INKSCAPE ET
PLOTTER PRATIQUE’

CREATION D'UN FLOCAGE
SUR T-SHIRT

03 now. | 14H - 18H
FABLAB MOBILE"

*IDEAL ENCADRANTS/FORMATEURS
4 - Fablab




JEUDI

LA COUTURE AU Q
FABLAB

OPENLAB DES
CONFIRMES

ATELIER DE
REPARATION

REPAIR DU LIBRE

PREMIERS PAS DANS
LE LAB

VISITE ET INITIATION
PLOTTER

OPENLAB ]
DES CONFIRMES

PREMIERS PAS DANS
LE LAB

VISITE ET INITIATION
IMPRESSION 3D

ATELIER DE
REPARATION

REPAIR DU LIBRE

PREMIERS PAS DANS
LE LAB

VISITE ET INITIATION
LASER

OPENLAB DES
CONFIRMES

PREMIERS PAS DANS
LE LAB

VISITE ET INITIATION
BROSEUSE NUMERIQUE

REPAIR DU LIBRE

PRISE EN MAIN
SCANNER 3D

Tout le programme détaillé et inscriptions sur

Ou scannez
ce QR code

*DO IT YOURSELF = FAIS-LE TOI-MEME

OPENLAB DES
CONFIRMES

GAME AND WATCH Q@

DIY*

INITIATION AU CODE ET A
LELECTRONIQUE 1/2

ATELIER DE
REPARATION

REPAIR DU LIBRE

CREATION
CIGARBOXGUITAR 1/2

MODELISATION 3D
AVEC BLENDER

OPENLAB DES
CONFIRMES

GAME AND WATCH Q

DIY*

INITIATION AU CODE ET A
L'ELECTRONIQUE 2/2

REPAIR DU LIBRE

CREATION
CIGARBOXGUITAR 2/2

X
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PARTICIPATION AU FORUM DES
ASSOCIATIONS

Retrouvez I'équipe du Fablab et les
machines sur le stand de la ville lors du
forum des associations.

Place des Eléphants, rue de Boigne,
boulevards de la Colonne et du Théatre

REOUVERTURE DU FABLAB

Reprise des activités du Fablab dés le 15
septembre et retour des Openlab dés le
vendredi 19 septembre.

EXPOSITION - REVE D'ENFANTS &
BEL-AIR CLAVIERS FESTIVAL

Inauguration de I'exposition d'instruments
miniature.

Le Fablab a été associé a la fabrication
d’'un orgue miniature et sera visible lors de
cette exposition.

Malraux, Carré Curial

LA COUTURE AU FABLAB

Vous étes intéressé(e) par la couture au
FablLab ? Venez échanger avec le groupe
Couture 2.0!

Un temps d'échange avec Posse 33 et
le Fablab, co-porteur de l'atelier, afin
d'organiser I'année, le lieu, la fréquence
des sessions, les contenus, |'animation,
ect.

GAME AND WATCH DIY

Un atelier en 2 parties pour découvrir
I"électronique et la programmation a
travers la création d’un jeu artisanal inspiré
des Game & Watch.

Une séance consacrée au prototypage
électronique avec Arduino

Une séance sur la programmation en
langage Arduino, la personnalisation du
code et des éléments de jeu.

VISITE DE LEXPOSITION KJOUR
SUR LA NUIT»

Exposition réalisé par Frédéric Menage,
sur le theme «jour sur la nuit», avec la
participation du FablLab pour la création
de certaines parties.

Visitez |'exposition et les coulisses de
fabrication avec le FablLab et La Dynamo.
Possibilité de partir depuis La Dynamo

Galerie Euréka



CONSEILLER
NUMERIQUE

APPRENDRE & PROGRESSER
DANS LE NUMERIQUE

Rendez-vous individuels
Ateliers collectifs




Notre offre

Le conseiller numérique vous accompagne pour apprendre
et progresser a votre rythme dans le numérique du quotidien :

¢ Navigation sur internet, achats en ligne et cybersécurité ;
* Aide a la gestion des emails et bureautique ;

e [nitiation aux réseaux sociaux et outils de messagerie ;

e Utilisation d'applications mobiles ;

* Gestion et traitement de photos et vidéos ;

* Sensibilisation a I'Intelligence Artificielle, au numérique responsable et
éducation aux médias ;

® Soutien a la parentalité numérique...

Tous les rendez-vous et ateliers sont

@ gratuits et sur inscription. EF E

_r
o ladynamo@mairie-chambery.fr

0479721310

https://lc.cx/RDV-NUMERIQUE E ]
| ou en flashant le QR Code.

'accompagnement aux démarches administratives est proposé par
France Services : 04 79 60 20 20

avad

8 - Conseiller numérique
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RENDEZ-VOUS INDIVIDUELS

Aide numérique | 45 min | gratuit sur inscription en ligne ou par téléphone

LUNDI JEUDI VENDREDI

13H - 16H 9H15 - 12H 14H - 17H
La Dynamo La Dynamo La Dynamo

PARENTALITE NUMERIQUE

*

X

Accompagnement numérique avec ou sans enfant | 45 min | gratuit et inscription par téléphone

Vous étes parent et vous vous questionnez sur le

numérique ?

Des rendez-vous individuels vous sont proposés,
permettant d’aborder : le contréle parental des
écrans (PC, mobile, tablette, TV, console de
jeux), les ENT (éduconnect, ProNote, édumooyv,
éducartable, classe directe, toute mon année...),
les devoirs a faire par internet, les outils
numériques d'aide aux devoirs, les contenus
pédagogiques, les réseaux sociaux, les jeux
vidéo et tout sujet en lien avec le rapport des

enfants au numérique.

PROGRESSER SUR LORDINATEUR GRACE A PIX.FR

Accompagnement numérique | gratuit et inscription par téléphone

Découvrez Pix.fr, un service public en ligne
pour évaluer, développer et certifier ses
compétences numériques.

Pix.fr propose des exercices fictifs mais
réalistes pour progresser sur l|'usage de
I'ordinateur et d'internet pour votre vie
professionnelle, personnelle ou associative.

Conseiller numérique - 9
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ATELIERS COLLECTIFS

APPRENDRE PAR INTERNET

Mardi 2 septembre

14HOO - 16HO0

Dans le cadre de la semaine de
I'apprentissage numérique, découvrez les
sites gratuits et de qualité pour apprendre
tout ou presque par internet !

ATELIER LIBRE - VENEZ AVEC VOS
QUESTIONS !

Vendredi 5 septembre

9H30 - 11H30

Un atelierimprovisé a partir de vos questions
sur le numérique. N'oubliez pas votre liste !

PIX PARENTALITE NUMERIQUE

Mardi 9 septembre

14HO0 - 16H00

Suivre plus facilement la scolarité de son
enfant, I'aider dans ses recherches en ligne,
mieux le protéger face a des contenus
violents ou au cyberharcélement.

TRANSFERER ET RANGER SES
PHOTOS MOBILE SUR PC

Vendredi 12 septembre
9H30 - 12H00

Apprenez a copier vos photos du
téléphone vers le PC.

SEMAINE DU

DEVELOPPEMENT DURABLE

DECOUVRIR LINUX

Vendredi 19 septembre

9H30 - 11H30

Prenez en main des distributions basées sur
Linux - un systéme d'exploitations gratuit
en mesure de remplacer Windows.

PHONE IMPACT

Vendredi 26 septembre

14H00 - 16H00

Au travers du jeu de plateau Phone
Impact crée par I'INRIA, prenez la mesure
de I'impact écologique et social de la
fabrication des smartphones.

CYBERMOIS 2025

14H00 - 15H00 & 16H00 - 17H00

. A PARTIR DE 12 ANS

: Panique générale au collége de Montroulin!
: Un hacker malicieux a infiltré I'informatique
. du collége, votre mission est d'identifier

© les failles de sécurité et empécher son

. prochain coup en 60 minutes !

Un jeu créé par la Direction du numérique

: pour I'Education (DNE)

. SUR LA PISTE DU HACKER. CYBER-
. ENQUETE AU COLLEGE

: Mercredi 1 octobre

EVITER LES ARNAQUES

Vendredi 3 octobre
13H30 - 15H30 :
Déjouez les arnaques par téléphone, SMS, :
mail, QR code ou courriel. :

LES GESTIONNAIRES DE MOTS DE
PASSE

Vendredi 10 octobre
9H30 - T1H30 :
Découvrez les gestionnaires de mots :
de passe qui se chargeront de créer, :
sauvegarder et remplir vos mots de passe.  :

10 - Conseiller numérique



CAFE IA : PARLONS IA

Mardi 7 octobre

13H30 - 15H30

Venez échanger vos interrogations,
perceptions, usages et attentes concernant
I'intelligence artificielle de maniére libre et
décontractée.

FIN DU SUPPORT WINDOWS 10 :
QUE FAIRE ?

Lundi 13 octobre

13H30 - 15H30

A partir du 14 novembre 2025, Microsoft ne
fournira plus de mise a jour pour Microsoft
10, avec de potentiel failles de sécurité.
Découvrez les options qu’ils vous restent et
comment les mettre en place.

ESCAPE GAME “SUR LES TRACES
D’ADA LOVELACE"

Mardi 14 octobre
14H00 - 15H30 | SPECIAL ADULTES

Mercredi 15 octobre

14H00 - 15H30 & 16H30 - 18H00 | SPECIAL
ENFANTS

Un virus se propage dans tous les serveurs,
on observe la disparition des données liées
a Ada Lovelace, pionniére en informatique.
Seule une équipe organisée et motivée
pourra mettre fin a ce désastre.

Création originale des équipes de I'Atelier
Canopé 61 - Alengon et région Normandie.

ACHATS EN LIGNE. LES BONNES
PRATIQUES

Vendredi 17 octobre

9H30- 11H30

Choisir les sites de confiance, protégez vos
informations, paiement sécurisé, etc.

PRENDRE EN MAIN WINDOWS 11

Vendredi 7 novembre (1/2)
13H30 - 15H30

Vendredi 14 novembre (2/2)
13H30 - 15H30

Perdu(e) sur Windows 11 ?

En deux séances, prenez le temps de
vous familiariser avec Windows 11, ses
nouveautés et particularités.

DANS LE RETRO : RETOUR VERS
1985

Jeudi 20 novembre

9H30 - 12H00

Le 20 novembre 2025 marquera les 40
ans de |'apparition dun systeme qui
s'imposera littéralement dans I'histoire de
I'informatique.

CREATION DE CARTES DE VCEUX
AVEC CANVA

Vendredi 28 novembre

9H30 - 11H30

Apprenez a créer facilement vos cartes de
veeux de fin d’année sur Canva et nous les
imprimerons !

Conseiller numérique - 11



MICRO-FOLIE

PLATEFORME CULTURELLE
AU SERVICE DES TERRITOIRES

Musée numérique
Réalité virtuelle
Jeux vidéo
Courts métrages




Notre offre

LA MICRO-FOLIE DE CHAMBERY

Dispositif culturel de proximité, gratuit et immersif, qui permet d'interagir avec plusieurs
milliers d’'ceuvres et de créations artistiques numérisées en trés haute qualité (peintures,

objets, spectacles...)

Des médiations culturelles pour tous les
ages afin d’en apprendre plus sur les
différents sujets artistiques mais aussi
de s'amuser avec une activité ludique.

Une offre culturelle ludique et
innovante, au sein de La Dynamo mais
également itinérante.

LES OUTILS DE LA MICRO-FOLIE

Les ceuvres, issues de nombreuses institutions culturelles, sont accessibles a travers
différents formats de médiation culturelle adaptés a tous les dges :

* Le Musée numérique et ses tablettes interactives ;

° Les casques de Réalité Virtuelle ;
e Les jeux vidéo ;
e Les courts métrages ;

* Les mallettes pédagogiques

microfolie@mairie-chambery.fr
0479721310

Mercredi Micro-Folie : chaque semaine,
I'équipe vous propose des ateliers
culturels et ludiques autour de différentes
thématiques ! Consultez la programmation
et choisissez selon vos envies

Evénements : toute I'année, retrouvez-
nous sur différents événements un peu
partout sur le territoire

Micro-Folie - 13




* Programme

REALITE VIRTUELLE
360°

Mercredi 17 sept.
14H30 - 17H

Acceés libre des 6 ans

Des contenus 360° pour
vivire des  expériences
immersives sur des thémes
comme l'art, la science, la
nature...

GRECE ANTIQUE

Mercredi 24 sept.
14H30 - 17H

Accés libre dés 6 ans
Découvrez I'Antiquité et ses
mystéres, a travers des jeux
vidéos, des jeux de sociétés
et bien plus encore !

APREM NOTRE-DAME
DE PARIS
Mercredi 1 oct.

14H30 - 17H
Accés libre dés 6 ans

Découvrez les métiers
qui ont participé a la
restauration de  Notre-

Dame de Paris. Puis, visitez
la cathédrale avec les
casques de réalité virtuelle.

OPERA EN FOLIE

Mercredi 8 oct.

14H30 - 17H

Accés libre dés 6 ans

A travers des ceuvres, une
chasse au trésor, la réalité
virtuelle et bien d'autres
activités, découvrez ce
monde ou  cohabitent
danseurs étoiles, musiciens
virtuose et chanteurs
lyriques.

SCULPTURE EN FOLIE

Mercredi 15 oct.

14H30 - 17H

Accés libre des 6 ans
Découvrez diverses ceuvres
de différents  époques
qui utilisent  différents
matériaux et de multiples
techniques. Puis, réalisez
votre propre sculpture !

COLLECTION
EUROPEENNE

Mercredi 22 oct.
14H30 - 17H

Accés libre dés 6 ans

A travers le  musée
numérique et des activités
ludiques,  explorez les
grandes ceuvres et les
figures européennes.

APREM EGYPTE
ANTIQUE

Mercredi 29 oct.

14H30 - 17H

Accés libre dés 6 ans
Découvrez I'Egypte antique
et ses mysteres, a travers le
musée numérique, des jeux
vidéos, des jeux de sociétés
et bien plus encore.

BRETAGNE

Mercredi 5 nov.

14H30 - 17H

Accés libre des 6 ans

Terre riche aussi bien par
son patrimoine que par
sa production artistique,
la péninsule regorge de
secrets. De Brest a Nantes,
découvrez la  Bretagne
historique et ses artistes.

X

IMPRESSIONISME

Mercredi 12 nov.
14H30 - 17H

Accés libre dés 6 ans

A l'occasion des 150 ans du
mouvement, découvrez la
magie des impressionistes,
qui  permet & chacun
de tracer sa route dans
I'histoire d’'une révolution
artistique majeure.

CORSE

Mercredi 19 nov.
14H30 - 17H

Accés libre dés 6 ans
Découvrez les différents
visages de l'lle de beauté
a travers une séléction
d’'ceuvres corse. Vous irez
au-dela des représentations
habituelles pour découvrir
des aspects culturels moins
connus de l'lle et sa vie
quotidienne.

MEXICO

Mercredi 26 nov.
14H30 - 17H

Accés libre dés 6 ans

En partenariat avec deux
des plus grands musées
de Mexico le Musée
d'Art Moderne et le Musée
d'Anthropologie, cette
collection nous plonge dans
I'histoire du Mexique et
de ses chefs-d'ceuvre, des
Mayas et de Teotihuacan a
Frida Kahlo et David Alfaro
Siqueiros.

14 - Micro-Folie
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LA FETE DE LA SCIENCE - ESCAPE GAME

La Féte de la Science se déroulera en Savoie et dans toute la France du 3 au 13 octobre
2025, avec pour théme national «Intelligence(s)».

Le Village des Sciences de Chambéry quant a lui se tiendra a la Galerie Euréka les 11 et
12 octobre 2025. Pour cette occasion, le FablLab sera présent avec son Escape Game
Numérique, et recherche un groupe d'experts en informatique pour déjouer les hackers !

Les habitants de La Dynamo

POSSE 33

Association socio-culturelle, POSSE 33 propose des programmes
d'activités pour les seniors, les familles et les jeunes.

Au sein de La Dynamo, Posse 33 offre un espace d'accueil pour
les jeunes du quartier des Hauts-de-Chambéry de 11 & 25 ans et
propose de I'accompagnement professionnel, des activités, des
loisirs, et des projets jeunesse.

L'association offre aussi des accompagnements au numérique et aux démarches
administratives pour toutes et tous.

ENTREPRENDRE POUR APPRENDRE

Entreprendre Pour Apprendre met en place des parcours
mEyTREPRENDRE de Mini-Entreprises pour rapprocher les jeunes du monde

APPRENDRE  &conomique et faciliter leur orientation. Grace a des pro-
grammes pédagogiques intégrés au parcours scolaire, les
jeunes de 9 & 25 ans expérimentent la création d’entre-

prise et développent des compétences clés.

L'objectif est de permettre a chaque jeune d'étre acteur de son parcours et entre-
preneur de sa vie.

PIXELS & VIEILLES MANETTES

Association de passionnés de retrogaming, Pixels & Vieilles
Manettes fait vivre la culture vidéoludique a travers des ateliers,
animations et rencontres ludiques accessibles a tous.

Née de l'initiative de cing passionnés de retrogaming, chacun
apporte son expertise : consoles Nintendo et Neo Geo,
ordinosaures, hardware, jeux de combat, bornes arcade...




Q@ La Dynamo
24 avenue Daniel Rops
73000 Chambeéry

0479721310
ladynamo@mairie-chambery.fr
ladynamo.chambery.fr

Suivez-nous

®O @

EX r L]
REPUBLIQUE an agence nationale

ANCAISE de la cohésion
1é Ct des territoires
.
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