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Application mobile Trompet’ : un premier point d’étape 
et un temps d’échange avec les utilisateurs  
 
 
Trompet’ est une application mobile qui centralise l’ensemble des évènements 

culturels, sportifs et de loisirs du territoire de Grand Chambéry. Une première 

version est déjà disponible depuis début mai 2025 sur iOS et Android, dans le cadre 

d’une phase test grandeur nature de plusieurs mois. 

 

Testée en local, l’ambition de Trompet’ reste nationale : plutôt que chaque territoire 

investisse dans sa solution, Trompet’ a vocation à devenir l’application mobile qui 

centralise tous les événements de chaque territoire. Ainsi, l’objectif à moyen-terme 

de l’application mobile est d’ accompagner les utilisateurs partout en France, pour 

découvrir les évènements proches de vous.  

 

On teste et valide en local et on essaimera ensuite sur d’autres territoires ! 
 

Un projet numérique sous le signe du collaboratif  
 
Les habitants de Chambéry et de son agglomération ont été invités à tester 
l’application, à faire part de leurs usages et de leurs suggestions. Trompet’ totalise 
déjà 8 200 téléchargements dont 60% sur Android et 40% sur iOS. Ces premiers 
utilisateurs ont déjà eu l’occasion d’évaluer Trompet’ directement sur l’application.  
 
Les retours utilisateurs sont précieux pour guider les prochaines évolutions de 
l’application. 
 
Dans ce cadre, des actions de communication et de mobilisation ont été mises en 
place pour faire vivre la communauté des utilisateurs et accompagner cette phase 
pilote:  
- en juillet 2025 avec un panel d'utilisateurs composés d’agents des collectivités ; 
- et à nouveau ce mardi 30 septembre 2025 au Chambéry Savoie Stadium (de 18h à 
20h), avec un panel d'utilisateurs parmi les habitants cette fois-ci. 
 
  



 
 

Tous les évènements près de chez vous... dans votre poche 
 
L’application mobile Trompet' s’appuie sur les données d’APIDAE, une plateforme 
nationale d’informations touristiques réservée aux professionnels. Déjà utilisée 
jusqu’ici par les acteurs chambériens, APIDAE collecte et diffuse sur les sites de leurs 
clients les évènements sportifs, culturels et de loisirs d’un territoire donné. Ces 
informations sont d’ores et déjà disponibles mais disséminées sur plusieurs 
publications : sites internet des communes (rubrique agenda), des offices de 
tourismes... 
 
En centralisant l’ensemble des évènements dans une seule et même application, 
Trompet' offre au grand public un accès direct à l’information recherchée et facilite 
ainsi la communication des manifestations de diverses natures (spectacles, 
compétitions sportives, vide greniers…) au plus grand nombre. 
 
Pour les organisateurs c’est un nouveau moyen de toucher le public plus large. 
Et pour le public, une façon claire de répondre à la question « que se passe-t-il ces 
prochains jours près de chez moi ? », le tout à travers une interface simple, intuitive 
et accessible à tous. 
 
Un commun numérique en cours de construction 
 
Trompet’ est un “commun numérique” en construction : transparent, inclusif et au 
service de ses citoyens. 
 
En effet, le projet d’une application unique qui regroupe l’ensemble des évènements 
d’un territoire a germé lors du forum national Numérique en commun[s] (NEC) 
organisé à Chambéry en septembre 2024. A cette occasion, acteurs publics et privés 
ont partagé leurs besoins et leur vision pour un numérique d’intérêt général. 
 
C’est l’agence chambérienne Lunabee Studio, reconnue dans le domaine des 
applications mobiles en France, et notamment pour sa contribution à l’app 
TousAntiCovid, qui s’occupe de créer les applications mobiles Trompet ’sur iOS et 
Android. 
 
Ensemble, les partenaires ont fait le choix d’un modèle innovant, basé sur la 
transparence, la mutualisation et l’ouverture du code source, permettant à d’autres 
territoires de s’emparer à terme du modèle de l’application : le commun numérique. 
 
Ce modèle rompt avec les solutions propriétaires traditionnelles en permettant à 
une communauté diversifiée de développeurs, d’utilisateurs et de parties prenantes 
de contribuer au produit numérique. Il vient offrir une alternative souveraine au 
monde fermé des grands acteurs technologiques. 
 
Les différentes dimensions de ce « commun numérique » sont en cours de mise en 
place depuis début 2025 et seront finalisées en théorie d’ici fin d’année 2025. Les 
points à finaliser comprennent le code source ouvert (“opensource”), la mise en 
place de la communauté, la gouvernance,… 
 
Cette approche innovante permet de répondre aux défis contemporains de manière 
plus agile et collaborative, tout en assurant une utilisation optimale des ressources 
publiques ; un sujet particulièrement d’actualité. 
 
 
 
 



 
 

 
 
Trompet’ sélectionnée pour une conférence à Numérique en commun[s] 2025 à 
Strasbourg ! 
 
Dans la lignée de Numérique en commun[s] 2024 à Chambéry, l’équipe Trompet’ a été 
sélectionnée pour partager un retour d’expérience à l’édition 2025 de l’événement 
qui aura lieu à Strasbourg cette année les 29 et 30 octobre 2025. 
 
Cette mise en lumière nationale sera l’occasion de donner un point d’avancement 
du projet Trompet’ à la communauté française du numérique, et aussi de partager 
toute l’expérience acquise depuis un an sur le projet pour construire un tel commun 
numérique. 
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